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この た USERS NINTENDO64” SA ソフ ト 「64 ト ラン プ コ レク シ ts% 


い 上 げ い た だ きま し て . 放 に あり が と うこ ざい ます . で 使用 前 に 取り I. RE 
Pgs ee 


の 注意 な ど 、 この [ 取 邊 説明 書 ] を よく お 読み いた だ き 正しい 使用 方 で ご 愛用 
くだ さい , な お 、 こ の | 取扱 説明 寺 ] は カセ ッ ト と 共に 大 切 に 保管 し て くだ さい 

















eng 
ElckoT HET SoM MSDS. EOKS BWA, 7— LET SHUICEGTICAAAL 
て くだ さい 。 


As 


etimor», F-LEBRUIC SS, BRAS UF LEMMIDS TE SIETHN 
て ご 使用 くだ さい 。 

@ 長 時 間 ゲー ム を する 時 は 、 適 度 に 休憩 を し て くだ さい 。 めやす と し て 1 時 間 ご と に 10 一 ]5 分 
の 小 休止 を お すす めし ます 。 











し ん どう 


動 パ ッ ク を 使用 され る 場合 





ABE 


@ 豆 部 ひじ ・ ひざ な どの 租 部 や 顔 及 腹部 な ど 、 身体 の 吉 導 に 揚 動 パッ ク や コン トロ ー ラ を 当 
て て 使用 し な いで くだ さい 。 serrate Reine され た 方 、 骨 や 関節 に 疾患 が あり 治療 を 受 
振 ッ ク を 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 
oğ- 手 ・ 4a -icai RG, aMn, Biase ' の けが を し て いる と き は 、 振動 バック を 絶対 
に 使用 し な いで くだ さ い 振動 バッ ク の 振動 に より 、 症状 が 悪化 する 可能 性 が あり ます 。 
e 振 動 バ ッ ク を 利用 し て 、 連 続 し て 投 時 間 族 ば な いで くだ さい 。 めやす と し て 30 分 ご と に 5 分 以 
上 の 休憩 を し て くだ さい 。 
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[84 ト ラン プ コ レク ショ ン 」 は 、 ア リス の お 庄 の 不思議 な キャ ラク ター 


た ちと いっ し ょ に トラ ンプ を する 新しい 感覚 の ゲー ム で す - BIER 


むように Start ボ タン を 押せ ば あな た は も う 、 不 思 議 な トラ ンプ 世界 
の 住人. トラ ンプ バト ル を まじ えな が ら ア リス と いっ し ょ に 不思議 な 世 


界 を 旅 する スト ー リ ー モ ー ド 、15 種 類 の トラ ンプ て 遊べ る 
スタ ンダ ー ド モー ド 、 オ プシ ョ ン で は た くさ ん の 次 楽 が 障 
ける . そ し て トラ ンプ の 説明 は トラ ンプ 教室 で じっくり と 攻 
わろ う 。.4 つ の モー ド で トラ ンプ の 世界 を 味わっ て くだ さい 





564 トラ リス コル ウリ ョ ッ で は … 


kt aster ド 、 ス タン ダー ドモ ー ド 、 
repre オプ ショ ン の 4 つの モー ド 
を 和楽 し むこ と が で きま す 。 


“EE 


行く 手 を 順 む トラ ンプ の 覧 を 潜り 抜け トラ 
ンプ バト ル で アリ ス を 不思議 な 世界 か ら 敷 
い 由 す . お 庄 に 合わ せ て トラ ンプ が 楽し め る 
モー ド で す , ( 畔 し く は 6、7 ペ ー ジ を みて ね 1!) 


に スタン ター ドモ ー ド _ コ 


15 種 類 の トラ ンプ ゲー ム を 楽し め る モー ド 
で す . コン ピュ ー タ 対戦 は も ちろ ん 、 ゲ ー ム 
に よっ て は 2 人 か ら 4 人 まで 楽し むこ と が で 
きま す . (詳し く は 8 ペー ジ を みて ね 上 !) 


“EDEL 


| の トラ ンプ ゲー ム の 部 び 方 や 操作 
クニ ッ ク な ど を 詳し く 説明 し て くれ 
る モ す . (詳し く は 9 ペー ジ を みて ね !!) 


トー イフ ショ ン 


BGM や SE. ボイス な ど を 聞け る トラ ンプ 香 
楽 室 . セ ー プ デー タ を 初期 化す る モー ド で す . 





HER TOA 以上 で 遊ぶ と き は 、 この 
中 か ら プ レイ ヤー を 選ぶ こと が で きま す . 


g =, A 


アリ ス 9 月 ウサ ギ 


白 ウ サギ テー ブル 


人 x © 
ato 




















兵士 1 兵士 3 





x pesesebasbresereserenere 


- カ ー ド を 三牧 めく っ て 同じ 数 だ っ た ら 自 分 の カー ド に で 
きる カー ド 取 り ゲ ー ム - 手持 ちの カー ド が 多い 大 が 勝ち ! 
(4 大 まで 遊べ ます ) 


⑱ パ ババ 抜き ーーー 凍り の 太 か ら カ ー ド を 1 枚 引 いて 、 同 じ 数 な ら TENET, 
配ら れ た カー ド を 早く な くし た 大 が 勝ち ! 


07 並 ペー tt" 各 マー ク ご と 7 か ら 続 数 の カー ド を 出し て 、 手 持ち の カ 
ー ド を な くし た 人 が 大 ち 1 


@ ス ピー …・ 場 に 出さ れ た 2 覆 の カー ド に 続く 数 の カー ド を 次 に 堅 
いて 、 相 手 より 早く 手持 ちの カー ド を な くし た 方 が 勝ち ! 
(2 人 まで 人 遊べ ます ) 


CHG 相手 に 数 を 見 せ ず に カー ド を 数 字 の 順に 出し て いき ます 。 
うそ を つい て も OK だ けど 見 破 ら れ た ら ペ ナル ティ 。 


⑥ ペ ー ジ ワン ………………… 場 に 出さ れ た カー ド と 同じ マー ク か 、 同 じ 数 の カー ド を 
手持 ちの カー ド か ら 出 し て 早く な くし た 方 が 勝ち ! 


前 の 大 より 強い カー| ド を 出し て 、 手持 ちの カー ド を 一 
早く な くし た 人 が 「 大 富豪 」 に ! 


…""3 枚 の カー ド を 使っ て 役 札 を つく り 、 カ ー ド を 減ら し て い 
く ゲ ー ム で す 。 


ポー カー・………… "5 枚 の カー ド を 使っ て 、 よ り 強 い 役 札 を つく り 点 数 を 増 
や し て いく ゲー ム で す . 

⑯ プ ラッ クジ ャ ッ ク ……………… 手 持ち の カー ド の 合計 が 21 に 近づく よう に 点数 を 増 や 
し て いく ゲー ム で す 。 


⑱ ク ロン ダイ ク ・………ー…… 守 黒 交 互 に そろ えて で いき 、 最後 に マー ク ご と に エー ス か 
ら 順 に そろ っ た 状態 を つく る ゲー ム 


@ フ リー セル ・ Son MA Mingo ep cae 
いく ゲー ム で す 。 


ドボン tre 数 や マー ク が 同じ カー ド を 出し て 手持 ちの カー ド を な く 
し て いく ゲー ム . 場 に ある カー ド と 手持 ちの カー ド の 合 
計 が 向 じ だ と 「 ド ボン 上 が り 」 。 

⑧ フ ォ ー チ ュ ン : シ ャ ッ フ ル …・ 秋 る トラ ンプ 兵士 の カー ド の シャ ッ フ ル が 令 白 の あな た 


の 運勢 を きめ る よ ! 


OER- FRSMRON-KEGCT REAT Bit 性 
格 を 判断 し て くれ る よ 。 









カセ ッ ト を NINTENDO64 本 体 に セッ ト し 、 電 源 を 
ON に し て くだ さい (この と き 、3D ス ティ ッ ク に は 般 
れ な いで 下さ い ) , オー プ ニ ン グ が 始ま り 、 そ の 後 タ 
イト ル 画 面 が 表示 され ます , ここ で スタ ー ト ボタ ン を 
押せ ば モー ド セ レ クト に 移り ます 。 


マ * ゃ 4 コン トロ ー ラ の 撮 作 w* ネ 4 













コン トロ ー ラ 各 部 の 名 称 
し トリ ガー ボタ ン ? ーーーー@ H ト リガ ー ポ タン 
whe ツユ ニッ 
Ppp C ボ タン ユニ ッ ト 
A ボタ ン 
スタ ー ト ボタ ン 次 の 画面 に 進む 
・ メ ニュ ー を 開く B ボ タン 
キャ ン セ ル 
スティック «inhi es 
TORR 
・ カ ー ソ ル の 移動 ie. S 
振動 バッ ク 用 
コネ クタ 
Z ト リガ ー ボ タン 








コネ ク : に 村 し て る 近作 する 事 は 出来 ませ ん 人 一 4 人 用 の ゲー ム モ ー ド で も 同様 に コネ クタ 1 か ら 」 
順に 接続 し て くだ さい . 訓 っ て 他 の コネ クタ に 接続 し た 場合 は 、 操 作 で きま せん の で 接続 し な お し て 下さ い 
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ANINTENDOB34 コ ソト ロー ラ に つい て 9* ふ $4 
NINTENDO64 コ ント ロー ラ を 使用 する 上 で 、 次 の こと に 注意 し て くだ さい 。 


この 3 スティック は 、 ス ティ ッ ク の 傾 角 度 と 方 向 を 読み 取る こと に より 、 sabre 

が で きる アナ ログ 方 式 の ステ ィ ッ ク で す 。 その た め 、 従 来 の 十字 キー で は 表現 し に く 

か っ た キャ ラク ター な どの 微妙 な 動き も 可能 に な り ま す 。 
*NINTENDO64 体 の 電源 スイ ッ チ を 入れ る 時 に 、 コ ント ーー ラ の 3D ス ティ ッ ク の 
i ら な いで くだ さい 。 

* 本 体 の 電源 スイ ッ チ が 入っ た 肝 の 、3D ス ティ ッ ク の 位置 を [ニュー トラ ルポ ジ シ ョ ン 」 
呼び ます 。 


この 時 に 、3D ス ティ ッ ク が 傾い て いる 場合 (左上 の 図 ) 、 個 いた 
状態 が 「 ニ ュー トラ ルポ ジ シ ョ ン 」 と 設定 され ます 。 こ の よう に 
ニュ ー ト ラル ポジ ショ ン の 位置 が ズ れ た 状態 で は 、3D ス ティ ッ 
ク が 正常 に 操作 で き な く な り ます 。 
正しい ニュ ー ト ラル ボ ジ シ ョ ン の 位置 (左下 の 図 ) に 修正 する 
場合 、 次 の 操作 を し て くだ さい 。 
3D ス ティ ッ ク か ら 指 を 離し 、 し トリ ガー ボタ ン と H ト リガ ー ボ タ 
ン を 押し な が ら ス ター ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 ( 再 設 定 機 能 ) 
*3D ス ティ ッ ク 内 部 に 注 や 異物 を 入れ な いで くだ さい 。 故障 の 謝 較 なり ま す 。 
も し 訓 っ て 入っ た 場合 は 、 お 買い 上 げ 店 に ご 相談 くだ さい 。 
*3D ス ティ ッ ク の 使用 方 法 に つい て は 、 各 操作 説明 を ご 覧 くだ さい 。 





コン トロ ー ラ の 撮り 方 





方 で 遊ぶ こと が で きま す 。 3D ス ティ 
ッ ク を 使っ た ライ ト ボ ポジ ショ ン 。 この ライ ト 
ポジ ショ ン は 滑ら か に カー ソル を 動か し た 
い 時 や 后 手 で 操作 し た い 時 に 使用 し ます 。 
も う 1 つ は 十字 キー を 使っ た ファ ミコ ン ポ ジ | O 
ショ ン 。 これ は カー ソル を 早く 動か し た い っ っ つっ お Eek 
時 な ど に 使用 し ます 。 6 つの コン トロ ー ラ の wae ean 
撮り 方 を 使い 分 け て 快適 な プレイ を お 楽し 

み 下 さい 。 


の 握り 方 











VeA ストー リー モー ド に つい で て ***? ネ ネタ ん 


タイ トル 画面 で スト ー リ ー ご いう コバ ド タ ン で 選択 する と 目次 が 表示 され ます 。 
AORAR ETE E モー ド が 始ま り ます 。 

ーー リー モー ド を 途中 まで プレ イ し 、 や め た 場合 で も オー ト セ ー ブ な の で 
Doer E AUT, 








1: タ イト ル 画 面 


zaki kaira pra ti スト 
ー リ ー モ KOM TANS ET 
と 目次 の 画面 に 移り ます 。 


も く じ が めん 
g: 目 次 の 画面 
目次 の 画面 で 「 は じ め か ら 」 を 選ぶ と 
スト ー リ ー モ ー| ー ド が 始ま り ます 。 途中 ま 
で プレ イ し 、 、 や め た : 場合 で も オー ト セー 
ブ な の で 進ん だ 所 まで で あれ ば どこ か 
ら で も は じ め られ る の で 各 章 の パネ ル 
を クリ ッ ク し て 下さ い 。 





が めん 
マ や ゃ ゃ ネム メ ニュ ユー 画面 に つい て *** \ ぁ を る 4 
スト ー リ ー モ ー ド 内 で スタ ー ト ボタ ン を 押す と メニ ュー 画面 が 表示 され 3 つ 
の 項目 が 選択 で きま す 。 


文 [メニ ュー を と じ る 」 : メ ニュ ー 画 面 を 閉じ 、 の KN 
に 戻り ます 。 


大 「 お は な し を と ば す 」 : お 話 を 飛ば し て すぐ に トラ ン 
プ バ トル が 開始 され ます 


大 「 も くじ へ も どる |] : も くじ の 画面 へ 戻り ます 





ゃ + ゃ ゃ ストー リー モ ー ド で の 撮 作 説明 *** ゃ ぁゃ ん 


スタ ー ト ボタ ン : メ ニュ ー 画 面 


9D スティック : カ ー ソ ル 移 動 


十字 キー: カ ー ソ ル 移 動 





F 
\ ネ 9 人 4 スタ ンタ ー ド モー ド に つい で いく 9 ネ る 


タイ トル 画面 で スタ ンダ ー ドモ = ド を A ボタ ン で 選択 する と ゲー ム セ レ クト 
画面 に 移り ます 。 ゲー ム セ レ クト 画面 で は 全 15 種 類 の トラ ンプ ゲー ム を 楽 
し むこ と が で きま す 。 


が めん 
1: タ イト ル 画 面 
タイ トル 画面 で スタ ー ト ボタ ン を 押す と 4 種類 の 
項目 が 表示 され ます . スタ ンダ ー ド モー ド の 項目 
で A ポ タン を 押す と ゲー ム セ レク ト 男 面 へ 移り ます 。 


Y bh 
2: ゲー ム セ レ クト 画面 

ゲー ム セ レ クト 画面 で は 全 15 種 類 の ゲー ム が 
楽し むこ と が で きま す . 15 種 類 の トラ ンプ ゲー ム 
の 中 か ら 楽 し みた いも の を A ポ タン て 選択 する と 
ルー ル 設 定 画面 もしくは 直接 ゲー ム に 移り ます 


せっ て い が めん 
3: ル ー ル 設定 画面 
各 ゲ ー ム の ルー ル を 細か く 自分 な り に 変え る こ 
と が で きる の が ルー ル 設 定 画 面 で す ルー ル に 
つい て は 全 ゲ ー ム 1 つ 1 つ 違う の で 各 ゲ ー ム の 
説明 を お 読み 下さ い 
3D ス ティ ッ ク ま た - 字 キー の 上 下 で 各 ル ー ル 
を 選択 し 、 左右 更 し ます . 変更 し 終え た ら ス 
a! ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 








ルー ル 設 定 画面 を 終え る と トラ ンプ ゲー ム を 楽し むこ と が で きま す 
8 


きょう し つ 


ふる A トラ ソフ 教室 に つい て …・9* ふ $^ 


タイ トル 画面 で トラ ンプ 教室 を A ボ タン で 選択 す 
る と ゲー ム セ レ クト 画面 が 表示 され ます . セレ クト PP 
画面 で 名 ゲー ム を セレ クト する と ゲー - ム の 説明 、 | PDT TEY3 
ヒン ト と テク ニッ ク 、 操 作 説明 な ど を 見 る こと が で 
ast, 








〇 ゲー ム せ っ めい 


に に 7 ココ は いっ 2 は 3 
コト 3 で 

お せ じ カー ド を 2Z ゆ いつ づけ て め の 
GETIN LIIS < 





ゃ ぁゃ ネオス ショ ン に つい で て ***Y ネ を る 4 


タイ トル 画面 で オプ ショ ン を 選択 する と オプ ショ ン 画 面 が 表示 され ます . こ z 
こ で は [トラ ンプ 音楽 室 ] と 「 バッ クア ッ プ の 初期 化 | の 2 つ を 選択 で きま す .。 


お ん が くし っ 


1: 「 ト ラン 音楽 室 」 


トラ ンプ 音楽 室 は BGM (30 種 類 以上 ) 、 SE( 効 
果 音 500 以 上 ) を 聞く こと が で きま す .。 





し ke か 
2:「 バ ッ ク ア ッ プ の 初期 化 」 

スタ ンダ ー ド モー ド の ブラ ッ ク ジャ ッ ク 、 ボ ポー カ ジッ ト や フリ ー セ ル 、 ク ロン ダイ 
ク の スコ アブ ッ ク そし て 、 ス トー リー モー ド の 各 章 の セー ブ デー タ を 初期 化す る こと が で きま す 
バッ クア ッ プ の 初期 化 を 選択 する と ROM カ セッ ト 内 の すべ て の セー ブ デ ー タ が 消え て し まう の 
で 気 を 付け て くだ さい 。 















れ て いる カー ド を 時 
簡 内 で 順番 に めく っ て いき 、 同 じ 
カー ド を 続け て めく る と その 2 枚 の 
カー ド は 1 ベア (1 ポイ ント ) と し て 
自分 の 点数 に な り ま す 。 1 ベア そろ 
える と 1 ボイン ト が 加算 され 、 運 続 
し て そろ える 毎 に その ベア ポイ ント 
が 加算 され ます 。 連続 し て ベア を 
作れ る の は 5 ペア まで で す . 5 ペア 
し て そろ える こと が で きれ ば 合計 15 
Kk の プレ イヤ ー (また は COM) 





ント 加算 され ます . 5 ペア そろ っ た 時 点 で 勾 
回 り ます . すべ て の カー ド が めく られ る と 
が 相手 より 多い と り ま す 








5 連続 ペア で 十 5 ポ イン ト 


人 人 数 選択 画面 @ キ ャ ラク ター 選択 画面 
(1PvsCOM な ど ) 


1PvsCOM 

プレ イヤ ー1 人 と 

コン ピュ ー タ ー3 人 の 対戦 。 
1Pvs2P 

プレ イヤ ー2 入 と 

コン ピュ ー タ ー2 人 の 対戦 。 
1Pvs2Pvs3P 

プレ イヤ ー3 大 と 

コン ピュ ー タ ー1 入 の 対戦 。 
1Pvs2Pvs3Pvs4P 
プレ イヤ ー4 人 で 対戦 。 


ュー ター は レベ ル に よっ て 対戦 相 
な り ま す 。 





ヒッ ト る テク ニッ ク 


Agorius 





カー ド の あっ た 位置 を 覚え て お こう 。 





へ ヘ へ へ へ へ @ ル ー ル 設定 画面 (スタ ンダ ー ド モー ド ) へ へ ヘ ヘ へ へ へ 


i au haio 
カー ド の 枚数 ___ i aE 

面 面 に 出 て くる カー ド の 枚数 を 避 eo 秒 、40 秒 、20 秒 の 3 種類 か ら 選べ ます 。 

択 し ます 。10 枚 、16 枚 、24 枚 の 3 種類 

か ら 選 択 し ます 。 


MONA wh to Ge 





文 コ ンピュータ ー の レベ ル 
ー4 は 無視 され 
レベ ル は 1 (か ん た ん ) 、2 (ふつ う ) 、3 ( む 
ず か し い ) の 3 種類 か ら 選 択 し ます 。 





laL tikts soro ク が 出 
現し 、 無 制限 に な り ます 。 BS 
へ へ ヘ ヘ へ ヘ ヘ へ へ へ ヘ ペ へ ペペ へ ヘ ヘ へ へ ヘ ヘ へ ペペ ペペ へ ペペ ペペ ペペ へ へ ヘ へ 
sie 


く ス タン ダー ドモ ー ド > ベス トー リー モー ド > 
「2 位 以内 に 入る こと !| た だ し 、 レ ベル 勝て ば クリ ア で す 。 
3 (むず か し い ) で は 1 位 に な る こと 1 
お 友達 と の 対戦 時 に は 、 こ の クリ ア 条 件 は 奉 在 し ませ ん 








スタ ー - ト ボタ ン を 押す と 中 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド 
と が で きま す .。 

太 「 メ ニュ ー を と じ る 」 : ウ イン ドウ を 閉 

・ じ て ゲー ム を 再開 させ ます 。 上 
大 「 ゲ ー ム せつ めい ] : ゲ ー ム の せつ 
。 めい 画面 へ 行き ます 。 e 
KFS | ET MS 

戻り ます 。 






@ 
4 
? 
ン 
a 
ッ 
Cf 
醒 
に 
2 
a 
て 


(0 ラン 7 ゲー ム の 終了 ) 
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の こっ た 入 の 食 け と な り ま す ジジ 抜き は ババ 抜き と や り 方 は 同じ で す が 、 
な いと ころ に 面白 さ が あ り ます - ゲー ム 後 半 に な っ て 、 
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" 画 画 の プレ イヤ ー の カ - 
や り 取り も 見 て お こう 。 


ヘ へ へ へ へ へ へ 9 ルー ル 設 定 画面 (スタ ンダ ター ドモ ー ド ) ヘ ヘ へ ヘ へ へ へ 
大 提 否 権 あり ? 大 1 人 飛ば し あり ? 
相手 が カー ド を 取 ろ うと し た 時 に B ボ 2 覆 の 』J カ ー ド を ペア で 場 に CH 
タン を 押し ます 。 [ax EEEL He ジャ ンプ (一 人 飛ば す ) を か ける こと が 
の カー ド を 取ら すこ と が で きま す 。 た だ し 、 で きま す 。 
1 ゲー ム 3 回 まで で す 。 


sao 


aut 
文 逆 回 りあ り ? 文 相手 の レベ ル 

2 枚 の 9 カー ド を ベア で 場 に 捨て た 時 、 リ レベ ル は 1 (か ん だ た ん) 、2( ふ つう) 、3( む 

バー ス ( 溢 固 り ) を か ける こと が で きま す 。 ず か し い ) の 3 種類 か ら 選 択 し ます 。 





sie 



















く ス トー リー モー ド > 
内 に 入れ ば クリ ア で す . 


こく スタ ンダ ー ド モー ド > 
「 レ ベル 1.2 は 2 位 以内 に 入る こと !」 2 位 以 
た だ し 、 レ ベル 3 で は 1 位 に な る こと 

iS MINORS bss HUET 

1 位 ・ ・ 十 10 ポ イン ト , 2 位 ・ 十 8 ポイ ント 

3 位 ・… 寺 5 ポイ ント 。 ビリ …:0 ` 
HTVANBENSER ORD 7 — LUE A ET 











スタ ー ト ボタ ン を 押す と 中 央 に ウイ ンド 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ 
と が で きま す 。 
太 「 メ ニュ ー を と じ る 」 : ウ イン ドウ を 閉 
じ て ゲ ー ム を 再開 させ ます 。 E 
太 「 ゲ ー ム せつ めい 」: ゲ ー ム の せつ 
めい 画面 へ 行き ます 。 re 
KLF-DE RWS | EV y iii 
戻り ます 。 


ewop 


saN コ ビ 


@ 
オォ 
J 
3 
ッ 
回 
H 
=) 
a 
て 





1 プ 並べ PROAVHOM 








o r 
CPU 残り カー ド 枚 数 















































bid A i: 

A | る | を 
両側 に 同じ マー ク を A 7 K 
1 枚 ず つ 順 番 に な ら ve 
べ て いき 、 手 持ち の | 人 ァ K 
カー ド を 早く < な < し た [e] T$] T+ 
Komsicenes, LAL 17 1 は 
一 番 始 め 7 の カー ド [a]. e] 
が あっ た 大 は 自動 LA| 17) LK 





的 に カー ド を 場 に だ し ます 5 か ら 6 の カー| ド で 同じ マー ク に つなが る カー ド が あれ ば 、 場 
に 出す こと が で き 、 次 の 大 も 同様 に つなが る カー ド が あれ ば 場 に 出し て いき ます 


・ も し 、 手 発 に 出し た い カ ー ド が な い 場合 は [パス] と いっ て 大 番 を 飛ば すこ と が で きま す 。 
また 、 場 に 出せ る カー ド が あっ て も 相手 を 卵 麻 す る た め に パス する こと も で きま す 。 た だ し 、 
à 自 の バス を し て し まう と 終了 し て し まい 、 次 の ラウ ンド まで な に も 
ae ETL : プ レイ ヤー - (また は COM) の 残り カー| は 場 に 全部 で ます 。 そし て 、 
ゲー ム 香 開 、 ゲー ム が 香 開 され た 場 に は と びと びに カー ド が 並ん で いる 場合 が あり ます 。 
た と えば 、A・3・5・6・7 の 様 な 時 、4 を 出さ な いか ケー ム ォ ー バ ー し た プレイヤー の カー ト 






























ぎり 2 は 出す こと が で きま せん 。 し か し 、 ル ー ル 設 el lel le 
定 で AーK に 続く に し て K が 出 て いれ ば 、2 を 出 R 5| |6] |7 
すこ と が で きま す ar 





く ス タン ダー ドモ ー ド > ストー リー モー ド >: 
レベ ル 1 と レベ ル 2 で は 2 位 以内 、 レベ 2 位 以内 に な ら な けれ ば な り ま せん 。 
ル 3 で は 1 位 に な ら な けれ ば な り ませ ん . 











ヒッ ト ぶ テク ニッ クウ 
出せ る カー ド で も 

+ あえ て 出さ ず に 持っ て お いて 
v 偽 の プレ イヤ ー に パス させ よう 。 


v 自分 が 後 で 陣 ら ない よう に ね 。 


へ ヘ ヘ ヘ へ へ ハ へ @ ル ー ル 設定 画面 (スタンダード モー ド ) へ へ へ へ へ へ 








太 ジョ ー カ ー の 使用 大 ジョ ー カ ー だ け 場 に 出せ る 
ゲー ム 中 の 使用 枚 YES の 場合 、1 枚 だ け で その まま 使え 








決め ます 。 0 一 2 まで 選択 で きま す 。 ます 。NO の 場合 、 信 の カー ド と 組合 
わせ て な けれ ば な り ま せん 。 た と えば 、 
YES に する と 御手 ハー ト の 5・6・7 と 場 に 出 て いて 手元 
され 、 自 卿 が その 場 の カー ド を 持っ て に ジョ ー カ ー と 3 が ある 時 、 ジ ョ ー カ ー 
いた 場 谷 、 強 制 的 に その ジョ ー カ ー を を 4 と し て 3 を 出し ます 。 

取ら な けれ ば な り ま せん 。 NO に する と 
相手 に ジョ ー カ ー を 便 用 され て も ジョ 






































ー カ ー は 手先 に は 鐵 り ませ ん 。 

(この 竣 択 融 目 は ジョ ー カ ー の 使用 枚 

数 が 0 の 時 は 存在 し ませ ん 。) YES:A が 出 た 場合 kK か ら 7 に むか っ て 
相手 の レベ ル カー ド を 並べ な けれ ば な り ま せん 。 

レベ ル は 1 (か ん た ん ) 、2( ふ つう) 、3( む NO 必ず に 7 か ら 両 サイ ド に 向かっ で 

ず か し い ) の 3 種類 か ら 選 択 し ます 。 並べ て いか な けれ ば な り ま せん 。 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 中 央 に ウイ ンド 

ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ 

と が で きま す 。 

太 | メニ ュー を と じ る ] : ウツ イン ドウ を 閉 

。 じ て ゲー ム を 再開 させ ます 。 

災 | ゲー ム せ つめ い | : ゲ ー ム の せつ 
めい 画面 へ 行き ます 。 

" 太 | ゲーム を や め る | : セレ クト 画面 へ 
戻り ます 





ー ズ 和 機能 


Ld 
オォ 
F 
に 4 
3 
ッ 
回 
面 
に 
d 
い 
c (トラ ンプ 教室 、 ゲ ー ム の 終了 ) 
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siy uy 


avace 99 


T: 


スピー 








に 軸 て いる カー ET k 
ー ド か ら 次 か ら 深 へ と 出し て 残り カー ド を 先 に 
全て な くせ ば 勝ち と な り ま す 。 続く カー ド は 数 NT T, 
上 か がり で も 数 下がり で も か まい ませ ん . 自分 の 場 に 出す 順番 待ち の 1P の 手札 

出せ る カー ド が な く な っ て し まっ た 場合 、 邊 手 が 出し 終わ る まで 待ち ます 。 相手 が 出し て いる 途 
中 て 自分 が 出せ る カー ド が 出る か も し れ ま せん . 相手 の カー ド を し っ か り と 見 て いま し ょ う 。 


・2 人 と も 出せ る カー| ド が な く な っ た 場合 、 再 び 「 よ ー い 」 「 ス ター ト 」 の 合図 と 匠 に 試合 が 再 靖 


され ます . こ の 時 、 自 分 の 山 札 か ら 一 枚 つ つ 出 し ます . 出札 が 無い 場合 は カー ソル が 乗っ で 
いる カー ド が 場 札 に 出さ れ ま す . カー ソル が カー ド に 乗っ て いな い 場合 は 一 番 左 の カー ド が 
場 に 出さ れ ま す 。 

・ 負 ける と カメ レオ ン が 相手 の イチ ゴ を 一 つ 食 べ て し まい ます . イチ ゴ が 早く な く な っ た 方 の 負 


け で す 。 














COM. 2P 対 戦 CX メメ スエ ] 


スタ ンダ ー ド モー ド で は IPvsCOM と IPvs2P の 2 種類 存在 し ます . スタ ンダ ー ド モー ド で 
は コン ピュー ター と 対戦 する 場合 は 3 人 の キャ ラク ター と の 勝ち 抜き 戦 に な っ て いま す 。 
2P 対 戦 で は どちら か が 死に あがれ ば 勝ち と な り ます 。 スト ー リ ー モ ー ド は 先 に 人 回 
た 方 が 勝利 と な り 丈 の ステ ー ジ に 行く こと が で きま す 





1Pvs2P ゲ ー ム 中 画面 > 


1Pvs2P の 選択 画面 > 
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ヒッ ト る テク ニッ クウ 


か な り 難 易 度 の 高い 





テク ニッ ク で す が 、 相 手 が 出せ る 
カー ド を チェ ッ ク し て 


編 害 で きれ ば 者 利 だ よ 。 





へ へ へ へ へ へ @ ス ピー ド の カー ド の 出し 方 に つい て ・・ へ へ へ へ へ ハ 
スピ ー ド で は 2 種類 の カー ソル の 動か し 方 を A タ イプ と B タ イプ の 2 つか ら 選 択 で きま す 。 





KASAI «++ 大 B タ イプ …・ 
"3D スティック: カー ソル 移動 十字 キー ( 左 ):1 番 の カー ド を 出す (オー ト ) 














十字 キー: カ ー ソ ル 移 動 十字 キー ( 太 ) : 左 か 52 衝 6 の カー ド を 出す (オト) 
A ボタン: 決定 、 カ ー ド を 場 に 出す 。 C ボ タン (た ): 右 か 52 秋 目 の カー ド を 出す は -N) 

azh ボタン ():1 番 右 の カー ド を 出す オート ) 
し ボタ ン : 左 の 場 に 出す し ボ タン: 押し な が ら カ ー ド を 選択 す 
R ボタ ン : 右 の 場 に 出す る と 、 左 の 場 に 出し ます 


R ボ タン : : 押 し な が ら カ ー ド を 選択 す 
る と 、 右 の 場 に 出し ます 


NN 3 





スタ ー ト ボタ ン を 押す と 中 央 に ウイ ンド 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ 
と が で きま す 。 

雄 「 メ ニュ ー を と じ る 」 : ウ イン ドウ を 陸 
UCASE, 

大 「 ゲ ー ム せつ めい 」: ゲ ー ム の せつ 

bommar. 

de [PAAR S| LF ba 
戻り ます - 





e 
オォ 
Z 
y 
3 
y 
回 
f 
5 
0 
て 





17 


Aly vty ly 


マト 6 か マネ る ムツ Q 











ed 1:7] 


FALEMRL ORE [Al (2) (9) --- fd) [Q) (kK) eRe er oni c 場 に 出し て 
いき 、 早 く 手札 を な くし た 人 人 の 勝ち と な り ま す 。 手札 の 中 に 出せ る 数 字 が な く な っ た り し 
た 場合 、 軍 う カー ド を 出し て も か まい ませ ん . つま り 、 こ の ゲー ム は うま く 嘘 を つい た 大 の 
勝ち と な る ゲー ム な の で す - 

途中 で 相手 の カー ド が 嘘 で ある と 気づい た 場合 、[ ダ ウト 1! と 宣言 し て くだ さい 。 その 
宣言 が 当たり な ら ば 、 相 手 は ベ ナ ル ティ ー と し て 「 由 し た 枚数 X2」 の カー ド を 取ら な け 
れ ば な り ませ ん 。 授 に 、 そ の 意 言 が 外れ た 時 は 宮 言 し た 人 が 「 出 し た 枚数 2 の カー ド 
を 取ら な けれ ば な り ませ ん 最初 に 配ら れる カー ド は 8 枚 、 一 度 に 出せ る カー ド は 1 枚 一 4 


枚 で 手持 ちの カー ド が 20 枚 を 越え た 時 点 で その 人 は 和 失格 に な り ま す 。 








SHADY CA ERED Foz K] まで 言っ て いき ます 「K」 の 次 は 「A」 
で これ を 繰り 返し ます 。 し か し 、 」 ダ ウト 」 の 3 の 人 は どん な 数 学 
か ら は じ め て も か まい ませ ん 。 自分 か ら 数 * 字 を 言っ て いく 場合 に は 3D ス ティ ッ ク 、 十字 


“oF で 好き な 数 3 字 を 選択 し て 下さ い 
18 





) EA AY aa 


ヒッ トミ ぶ テ クニ ッ ク 


j Lre EENT 


ス へ へ ヘ へ へ へ @ ル ー ル 設定 画面 (スタ ンダ ー ド モー ド ) へ へ へ へ へ へ 


て 
文 相手 の レベ ル 

杭 手 の レベ ル を 選択 し ます 。 1 (か ん た ん ) 、2 (ふつ う ) 、3 (むず か し い ) の 3 竹 

類 か ら 選 択 し ます 。 














1 位 の 信 に (3 [Ht £3 
2 位 の 人 sa i を 2 つ 
3 位 の 入 に | aieo 
aÑo Nita EJ E0 


sie 





く ス タン ダー ドモ ー ド > く ス トー リー モー ド > 
レベ ル 1、2 で は 2 位 以内 に 入ら な けれ 2 位 以内 に 入れ ば クリ ア で す -。 
ば な り ま せん . レ ベル 3 で は 1 位 に な ら な 
けれ ば な り ま せん 。 
















【 周 スタ ー ト ボタン を 押す と 中 央 に ウイ ンド A ボタ 定 、 カ ー ド を 場 に 出す 
じ E 菩 ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ B ポ ボタ 

2 と が で きま す - で ポタ 

E 較 |「 メニ ュー を と じ る ] : ウ イン ドウ を 閉 3D ス ティ > 

= UTH HAE HASEED. E ai 

P k-ai rADo i 

B emai te moe 

職 [ゲーム を で め る 」 : モ レク ト 面 面 ヘ ae 

fd ina. 





Aly siy viy 


wt64 9 





エー の TE 





カー ソル 


| 





一 番 茎 い カ ー ド を ひい た 大 が 「 親 」 に な り ます 。 場 に 出 て いる カー ド に 続く カー ド (同じ 数 
字 か マー ク の も の ) を 出し て いき 、 手 持ち の カー ド を な くせ ば 勝ち と な り ま す - た だ し 、 残 り 2 
枚 で カー ド を 出す と き は 「 ペ ー ジ ワン 」 の 飼 言 を し な けれ ば な り ま せん 、 こ の 次 言 を 意 っ た 
場合 、 ベ ナル ティ ー と し て カー ド を 5 枚 取 ら を けれ ば な り ま せん . ペー ジワ ン の 全 言 は コン 
トロ ー ラ ー の し L ボ タン か R ボ タン で 行い ます -. 











上 る テウ ク ニック 


補 手 の カー ド が 残り 1 枚 に な っ た と き 、 そ の カー 
マー ク が 手相 で きる よう に 
Boret youl Tien: 








Soeeeeccseresceseseseeeee® 





(ジャ ンプ ) : 次 の 人 人 を 1 人 飛ば し て ゲー ム を 進行 させ ます 。 

8( マ ー ク チェ ンジ ) : 丈 に 駿 て る こと が で きる カー ド の マー ク を 4 種類 か ら 選 択 で きま す . 
Q り バース) p ゲー ム の 進行 が 逐 商 き に な り ます 

22 枚 取り ) : 次 の 人 は 山 か ら カー ド を 2 枚 引 か な けれ ば な ら な い - 次 の 入 が 2 を 持っ 


て いて 場 に MES TEA その 次 の 人 が 14 枚 取 ら な けれ ば な り ませ ん 。 


sie 


ぐ ス タン ダー ドモ ー ド > < スト ー リ ー モ ー ド > 
レベ ル 1.2 で は 2 位 以内 に 入ら な けれ ば な 2 位 以内 に 入ら な けれ ば な り ませ ん 。 
り ませ ん 。 レ ベル 3 で は 1 位 に な ら な けれ ば 
な り ま せん 各 持 ち 点 は 0 か ら スタ ー ト し ます - 

1 位 の 基 に は 5 ポイ ント 、2 位 の 人 に は 
3 ポイ ント 、3 位 の 大 に は 1 ポイ ント 、 ピ リ 
の 大 に は 0 ポイ ント が 加算 され ます - 


3 ラウ ンド 終了 し た 時 点 で 加算 きれ た 合計 


こと が で きま す 。 










スタ ー ト ボタ ン を 押す と 中 央 に ウイ ンド 上 【 言 A ボタン: 決定 、 カ ー ド を 場 に 出す 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ に B x 2 
と が で きま す 。 、 ポタ 
太 | メニ ュー を と じ る | : ウ イン ドウ を 閉 3p ス テ 
じ て ゲ ー ム を 再開 させ ます 。 i 


太 「 ゲ ー ム せつ めい 」 : ゲ ー ム の せつ 
めい 画面 へ 行き ます 。 

大 [ゲー ム を や め る 」: セレ クト 面 面 へ 
戻り ます 。 


ト 


し 
$ 
7 
シ 
3 
PA 
回 
回 
に 
a 
ty 
Tt 


(トラ ンプ 教室 、 ゲ ー ム の 終了 ) 
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D an i h u 8 o 


| 


最初 に ダイ ヤ の 3 を 持っ て いた 大 が 「 親 に な り ます 
・ 前 の 大 が 出し た カー ー ド より も 、 ラン ク の 高い カー ド 
を 由 し て いっ て は や く 手 持ち の 札 を な くし た 大 の 騰 
ちと な り ます 。 プ レイ ヤー は 場 に 台 札 を 出し ます . こ 
れ は 1 枚 で も 、 同 位 札 を 2 枚 以下 で も 、 ま と め て 出す eo e 
こと も で きま す 。 MEAE 

・ 次 の 大 は 台 札 より も 強い カー ド で 同 枚数 出さ を けれ ば な り ませ ん 。 台 syen» 
ド が な い 場 合 は 、 パ ス を し て 次 の 大 に 順番 を 回 し まし ょ う 。 場 に 出 て いる カー ド よ り も 列 
い カ ー ド を 持っ て いて も 1 の た め に わざ と バス する こと が で きま す . 

・ こ の よう に し て 場 に 出 た 最後 の カー ド よ り も る 、 強 い カ ー ド が 出 ず に 全 
後に カー ド を 出し た 人 か ら 再び 場 に 台 札 を 出し ます . 

- 自 分 の 手札 を な くし た 大 か ら 上 か っ て いき 、 順 番 を 決め ます 
Vi: awe tm aii: : 順番 
か ら ビ ピリ の 大 は 天 高 語 に 2 枚 、 平 民 は 高三 に 1 枚 手 札 の 














『 が パス を し た ら 最 





















































中 で 一 番 強 い カー ド を 江 さ な けれ ば な り ま せん . それ と 交 。 | 人 [elle 
損 と し て 天 高 配 は ピリ に 2 枚 、 高 松 は 平民 に 1 入 、 小 すわ し 5 5||6 || 7 
WCF AG MERRSEDN-KERLTEM ELE v 
tA, $$1¥ ve 

šis g]? 
* 十 字 キー の 上 を 1 回 押す た びに その 時 出せ る カー ド の 組 y 
é å y v 
み 合 わせ が 変わ り ま す s $ 5 7 










































ゃ eeeooooee 


弱い ie 
Ben Rocke Ge es ee ae Se Ae eae 
22 





ヒッ ト る テク ニッ ク 
強い カー ド を 

どこ で 使う か が ポイ ント 。 

カー ド が 不利 な と きこ ご そ 

テク ニッ ク の 見 せ 白 で す 。 





ヘス へ へ へ へ へ へ へ へ @ ル ー ル 設定 に つい て …・ ヘ ヘ ヘ へ へ へ へ へ ハ へ 






大 2 と ジョ ー カ ー 上 が り 禁 止 2 
2 か ジョ ー カ ー で 上 が れる か 上 が れ な 生じ カー ド を 4 技 同 時 に 出す と 第 命 に な 
いか を 選択 し ます 。 り ま す 。 華 命 を 起こ す と カー ド の 強 さ が 
HL. za- 8 
AAFP ED ~ また 、 も うい ち ど 
同じ マー ク で 数 字 が 3 牧 以 上 続い て い 華 合 を 起こ す と 
れ ば 場 に 出す こと で きま す 。 FOYET, 


ベス タン ダー ドモ ー ド > < スト ー リ ー モ ー ド > 
レベ ル 1、 レ ベル 2 で は 「2 位 以内 に 入る 2 位 以 内 に 入れ ば クリ ア で す 
こと 」 た だ し 、 レ ベル 3 で は 「1 位 に な る a 
こと 」. 
BIS MISHAPS AS! ト 
1 位 -+57 2 位 一 二 3 点 
3 位 1 上 ピリ ー0 点 





定 、 カ ー ド を 場 に 出す 





ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する ご 

と が で きま す 

大 「 メ ニュ ー を と じ る 」 : ウ イン ドウ を 団 
vey- aeiiae. 

大 「 ゲ ー ム せつ めい 」: ゲ ー ム の せつ 
めい 画面 へ 行き ます 

太 「 ゲ ー ム を や め る 」 : セ モレ クト 画面 へ 
戻り ます 





i ズ 機 能 に 
(トラ ンプ 教 室 、 ゲ ー ム の 終了 ) 


NUE ui 

















枚 の カー ド か ら 1 折 ひ きま す - 一 番 強 い カ ー ド を ひし いた 大 が [ 親 」 で すま 


| 手札 に 3 枚 以上 の 向 じ マ ー ク の 運 続 や 3 枚 以 上 の 同じ 数 字 の 組み 合わ 
せ を つく り 和 投入 と し て 場 に 出し て いき ます . 手持 ちの カー ド を 全て な くし た 
の 勝ち で その 他 の 人 は 全員 負け !! その 時 、 手 持ち の カー ド に より マ 
イナ スポ イン ト を 計算 し ます - 
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ウト sb bat 
vlivy]? 
mina (ay) [A]|2 回 4|— fur-9(#-) 
y ーー+ 7 は 単独 で 役 札 と し て 出せ ます 
: 一 気 上 が り (クロ ー ズ ) に つい て … 


場 に 役 札 を 一 細 6 お ろ を す に 手 称 ち の スト ッ ク だ け で いっ べ ん に 上 が る こと を 気 上 
が り ] と いい 、 そ の 場合 、 他 の ひと の マイ ナス ポイ ント は 2 倍 に な り ます 。 


: 人 @ カ ー ド の マイ ナス ポイ ント に つい て …・ 





























pe 
4 








場 に 出し た カー ド 一 


acl — 山 に ある カー ド 


カー ソル 


く ス タン ダー ドモ ー ド > 


レベ ル 1、 レ ベル 2 で は 「2 位 以内 に 入る 
こと 」 た だ し 、 レ ベル 3 で は 「1 位 に な る 
こと 」 












ヒッ ト る テク ニック 


京 数 が 高い た め 早く 捨て が ちな i 
AFK・・J-10 だ が 、 29209 け 











e 
t 
Gs 
EA 
a 
メン 
i 
加 
に 
e] 
ü 
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に 2 枚 の 同じ カー ren 他人 が 出し た カー ド を 自分 の も の と し 
て 使う こと が で きま す 。 
フー : 手札 に 2 枚 の 同じ マー ク で 連続 し た カー ド が ある 時 、 他人 が 出し た カー ド 
を 自分 の も の に する こと が で きま す 。 た だ し 、 チ ー は 自分 の 前 に 捨て た 人 
の カー ド し か で きま せん 。 
役 和 な し で つけ 札 で きる ? 
他人 の 場 の 役 札 に つけ 札 を する 時 、 自 分 の 場 役 札 が な く て も で きる の か 役 札 
が な いと で き な い の か を 選択 し ます 。 
大 7 へ の 1 覆 つ け あ り ? 
自分 や 他 の 人 の 場 に 出さ れ て いる 7 の カー ド に 、1 枚 か ら で も つけ 札 す る こと が 
で きる の で き な い の か を 選択 し ます 。 
KATA TH ENNS? 
最後 に 捨て 札 を せ ず に 、 つ け 札 や ボン 、 チ ー を 宣言 する こと に よっ て 、 上 が る こ 
と が で きる の か で き な い の か を 選択 し ます 。 E 














スタ ー ト ボタ ン を 押す と 中 央 に ウイ ンド A ポ タン: 決定 、 カ ー ド を 場 に 由 す 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ B ポ タン: キャ ン セル 、 モ ー ド 切り か え 
と が で きま す 、 cra: 
[AES a-€EUS | ALEVE 3D ス ティ ッ 

じ て ゲ ー ム を 再開 させ ます - Hi 
kiy- LEDO] -Aot し ボタ 

a bt ・ IN カー ド を 場 に 出す 

大 「 ゲ ー ム を や め る 」 : セ レク ト 画 面 へ nr > 


oss. 





TEME x 
(トラ ンプ 教室 、 ゲ ー ム の 終了 ) 





配ら れ た 5 枚 の カー ド を 何 枚 か 交換 し て 役 」 を 作っ て いく ゲー ム 。 ス ター 
ト 時 の クレ ジッ ト 100 を どん どん 増やし て いき ます 。 

@ ゲ ー ム の 遊び 方 

・BET の 文字 の 上 に カー ソル を 持っ て いき A ポ タン を 押し て クレ ジッ 


MTT ST SHEL. BET の 上 で A ポ タン を 押す た びに BET 数 が 上 
が り 、 それ に 比例 し て 「 役 」 の 掛け 率 も 上 が っ て いき ます (B ボ タン で 最 











・ クレジット を 掛け 終わ り 、DEAL の 文字 の 上 に カー ソル を 持っ て いき 、A 
ポタ ン を 押し ます 。 

・ 残し て お きた い カ ー ド が ある 時 は 客 HOLD ポ タン を 押し て くだ さい 。 カ 

ー ド の 下 に HOLD の 文字 が 出 て いれ ば その カー ー ド は ホー ルド され てい 
る こと に な り ま す 。 も う 一 度 、 ポ タン を 押す と ホー ルド は 解除 され ます 。 
・ 残 す カー ー ド を 走 し た ら DEAL ボ タン を 押し て くだ さい . クレ ジッ ト が 10 
RICE SEMABETH DOME TICENET, 





yuoY> 














x — Roe 
#- 
カー ド 
HOLD 表 示 DEAL ボ タン 
HOLD ボ タン - BET ボ タン 
TRA * 
bie x 
cx 1 カー ド を くば る こと 
ac. 2 
39 ス テ $ 
o x $ チッ プ を か ける に と 
gr 国 HoLDp…… 
ee he me 5 カー ド を お さえ て お く こと 
スタ ー ト ボタ ン : オ プシ ョ ン 画 面 へ = 


ATL Pali oD 9 — L000 be | (FIRTH TS (AT a MMSE T | CMRI CL 
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__ ヒッ ト e テ クニ ッ ク 
カン も テク ニッ ク の ひと つ 。 

不要 な カー ド を 全部 出し て し まう の で は な く 、 
カン で 強い カー ド を 残し て お いて みよ う 。 





る ワン ペ ベ ァ @ る シー ベア 
同位 札 が 2 枚 あ る こと ワン ペア が 2 組 あ る こと 
(た だ し 』 以 上 の カー ド ) 


IIIIE 


@ ス リー カー ド 


同位 札 が 3 覆 あ る こ 関係 = が 続い て 


ll 


ュ 
ク の カー ド が '5 枚 そ ろ っ 




















































































































ポー カー る スラック ジ ャ ウッ ク 共 時 カー ル に つい て 人, 一 













ブラ ッ ク ジ ャ ッ ク 、 ボ ポー カー で は 獲得 し た クレ 
ッ ト を 保存 する こと が で きま す . ブラ ッ ク ジ 全く 
ャ ッ ク 、 ボ ポー カー を は じ め る と 、 は じ め に Lomd Game 
[New Game]. [Load Game| D= 
を 選択 する こと が で きま す 。 

「New Game」 は は じ め か ら 

「Load Game」 は つづ きか ら で す 
「New Game」 で ゲー ム は じ め 、 ク レ 





























baM. [Load Game」 を 科 択 する と 、 そ の 時 の クレ ジッ ト 数 で ゲー ム が 再開 さ 
net, Stor タ を 消し た い 時 は タイ トル か ら オ プシ ョ ン モ ー ド に 入り 、 パ ッ ク ア ッ 
プ の 初期 化 を 行っ て 下さ い 。 バッ クア ッ プ の 初期 化 を 行う と フリ ー ー セ ル 、 ク ロン ダイ 
ク や スト ー リ ー モ ー ド の デー タ も 消え て し まう の で 注意 し て 下さ い , 


seeoeoeeeoeeeeeoooo 





は じ め に 「New Game」 か 「Load Game」 の どちら を か を 選択 し ます 。 (以前 に デ 
ー タ を セー プ し た 場合 、 セ ー プ デー タ が な い 場 合 は 「New Game | と し て は じ ま り ます ) 
「New Game」 : は じ め か ら ・・ 
「Load Game」: つ づき か ら ・- 
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ーー ñ Ü a 
ル ア ッ プ に つい て Bet i0 Credit eo 
| Select Doubieup Game 


ッ ト を 更に 2 税 、4 倍 、8 倍 、1 
6 億 、32 悦 に 増やす こと が で きま す -「 役 」 L&LOW Rod & Biack » | 
が で きる と 「DOUBLE UP?」 と 表示 され 
ます 。「YES」 を 選択 する と ダブ ル ア ッ プ ゲ 
ー ム へ いき 、「NO」 を 選択 する と その まま 
の 獲得 し た クレ ジッ ト が 加算 され ます 








ダブ ル ア ッ プ ゲ ー ム は 「HI&LOW」] 「RED&BLACK」 の 2 種類 か ら 選択 で きま す 。 

「HI&LOW」 : 出 て いる カー ド より も 次 の カー ー ド が 小さ いか 天 き いか を 当て ます . 同 
じ 数 字 で ある 場合 負け と な り ま す 

| RED&BLACK] : 裏 返 っ て いる 1 枚 の カー ー ド か 款 いか 黒い か を 当て ます 。 2 分 の 1 














の 和裕 率 で 当て る こと が 可能 で す 
kOe の る の の の の の の の の の 
2 が 一 暫 低 く A (エー ス ) が 一 番 強 い カ ー ド で す -. 順番 に 並べ る と 次 の 通り で す 。 
低い 高い 


2-345 6-7-6 -9-10-J-Q>KTA 


る オプ ショ ン 画 面 に つい て seeeeoeeeeoeo 





スタ ー ト ボタ ン を 押す と 4 つの 項目 が 選択 で きま す - 
大 「Game Change」 (ゲー ムチ ェ ン ジ ) : ポ ボー カー か 、 ブ ラッ クジ ャ ッ ク に 変わ り ます 。 
太 「End」 (エン ド ) : ブ ラッ クジ ャ ッ ク を 終了 し ます 。 

太 「Help」 (ヘル プ ) : ト ラン プ 教 室 へ 移り ます 

友 「Save 」 (セー ブ ) : ク レジ ッ ト を セー プ し て か ら 画面 に 戻り ます 

友 「Canceil (キャ ン セ ル ) : ゲ ー ム 画面 に 戻り ます 。 

















クラック ヤッ 


Cek--j-a—-tok 
_ ヒッ ト ぶ テク ニッ クウ 
i uy vs @ 


18 点 ぐら い を 目安 に 
ゲー ム を 進め て いく よう に し よう 。 


ゲー ム 説 明 






















は じ め に 配ら れ た 1 枚 の カー ド に カー ド を 追 
加 し 、 合 計 が ディ ー 
ら 勝ち で す 21 を 越え て し まっ た 場合 は 強制 
的 に 負け と な り ます . A 十 10 (J、Q、K で も 可 ) 
三 21 の こと を ブラ ッ ク ジャ ッ ク と 言い ます . 











ル を 持っ て いき A ボタ 
ジッ ト を 賭け て 下さ い 。 12 


基き 分 け の 時 は - with. Weslo CART 
・ ク レジ ッ ト が 100 方 点 に な る と 最大 BET 数 が 100 枚 まで に な り ま す 。 
Skoka. 

: 1 で も 1 1 で も る 使え ます 


ae その まま の 数 字 で 扱い ます 

ゴーK : 10 と し て 扱い ます 

⑯ ブ ラッ クジ ャ ッ ク の 状態 で 以下 

・(BLACKJACK) カー ド の 21 A 

+ (SCARDS) カー ト を 5 枚 め くっ た 状態 で その 数 字 の 合計 が 21 の 時 

・(@CARDS) カー ド を 6 秒 め くっ た 状態 で その 数 字 の 合計 が 21 の 時 
・(@・7・8) カー ド の 数 字 が 6、 T 8 と 続い た 時 
・(7・7・7) カー ド の 数 字 が 7、7、7 と 続い た 時 











*「 セ ー ブ し た 時 の ゲー ム の 合 め 坊 』「 ダ ブル アッ プ に つい て 」「 オ プシ ョ ン 面 面 に つい て 」 は P.28 で 説明 し て いま す 。 
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クロ ソ タ イク … 9 


C hrondaike 





ヒット る テク ニッ ク 


の ゲー ム の 目的 は 、 山 札 の カー ド を 使い 切り 、 全 て の カー ド を 組 札 に 積み 重ね る こと 。 組 札 TaD に P| 

ー ク の カー ド を 数 字 の 小さ い 順 に 積み 重ね て いき ます - 
て は 価 枚 も の カー ド を 連続 きせ カー ド を 移動 させ る か に か か っ て いま す 。 裏 返っ て いる カー ド 
を めく っ て いく こと が 必勝 法 と 言え る よ 












る ゲー ム の 目的 は ? 
配ら れ た 7 列 の 場 札 の 一 番 上 に エー ス の カー ド が あれ ば 、 ダ ブル クリ ッ ク し 、 画 面 の 右 
上 の 組 札 に 移し ます . その 後 、 移 動 で きる カー ド を 移し 、 組 札 に 積み 重ね て いき ます 
カー ド を 積み 重ね る 場所 に は 、 場 札 と 組 札 の 2 種類 が あり ます - 組 札 に 積み 重ね る カ 
ー ド を 移動 で きる よう に する た め に 、 場 札 に カー ド を 積み 重ね て いき ます 

ド を ほか の 列 に 移す に は 、 ド ラッ ク し ます 

続 し た カー ド で あれ ば 何 枚 で も 移動 で きま す ) 

太 カ ー ド を 組 札 に 移す に は 、 ダ ブル クリ ッ ク し ます . 移動 で きる カー ド が 場 札 に な く な っ 
に ら 、 山 札 を クリ ッ ク し て カー ド を めく り ます . 山 札 の 一 番 上 に ある 表向き の カー ド は 、 
場 札 また は 組 札 に いつ で も 移動 で きま す 






⑯ ゲ ー ム 画面 の 説明 1 

1: 場 札 
場 札 に は 赤 の カー ド と 黒 の 
カー ド を 交互 に 数 字 が 小さ 
く な る よう に 積み 重ね て い 
きま す . 例え ば 、 ハ ー ト の 5 
の 下 に スペ ー ド の 4 を 置く 
こと が で きま す 

2 : 組 札 
組 札 は 、 画 面 上 の 右上 に 
ある 4 つの 四角 い 部 分 の 
事 を 言い ます その 上 に 同じ マー ー ク の カー ー ド を 数 字 が 小さ い 順 か ら 積み 重ね て い 
きま す 例え ば クラ ブ の A の 上 に クラ ブ の 2 を 置く こと が で きま す 

8: 出札 y 
画面 左上 に 裏返し に な っ た カー ド の 山 の こと で す _ この 山 札 か ら カ ー ド を 場 に 出し 、 
場 に ある カー ド を つなぎ 合わ せ て いき まし ょ う 
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: @ 減 点 要 素 í 

: “も と に も どす "コマ ンド を 使用 する と スコ ア が 0 に な り ま す 。 

: ⑧ ク ロン ダイ ク の 得点 に つい て … : 
: 加点 要素 は 組 札 の 転送 (手動 、 ai. JK の 未 便 用 ポー ナス 、 ク リア タイ ム ボ ー ナ ス の : 







4 種類 か ら な り ます 
玉 組 札 へ の 転送 : 十 300 点 出札 か ら 場 へ の 転送 : 100 点 : 
KHL DS BADR: 一 500 点 大 山 札 が 1 周 し た と き : 一 300 点 : 
組 札 の カー ド を 裏返し た と き : 50 点 談 JK の 未 使用 ボー ナス : 二 10000 点 : 


: キャ ン セ ル 
ン : 使い ませ ん 
: カー ソル 移動 
: カー ソル 移動 
L ボタ ン : 使い ませ ん 
LR ボタン: 使い ませ ん 
Z ト リガ ー: カー ソル の 高速 移動 








クロ ンタ イク る フ 


きよ 


共通 中 一 用 に つい て 


フリ ー セ ル 、 ク ロン ダイ ク の スコ アブ ッ ク は オプ ショ 画面 の 「 や め る 」 を 選択 する こと に よっ て 自動 的 に セ 
ー プ され ます 。 次 回 フリ ー セ ル 、 クロ ンダ イク を は じ め た 時 前 回 まで の デ の Kener. 全て の デー 
タ を 消し た い 時 は タイ トル か ら オ プシ ョ ン モ ー ド に 入り 、 パ ッ ク ア ッ プ の 初期 化 を 行っ て 下さ い . パッ クア ッ プ 
の 初期 化 を 行う と プラ ッ ク ジ ャ ッ ク . ポ ボー カー や スト ー リ ー モ ー ド の デー タ も 消え て し まう の で 注意 し て 下さ い 」 


ジョ の カー ド に つい て ) ゃ eeee の の の の の の の の の の eo の ひ の の の の 


ョ ー カ ー の カー ド は オー ル マ イ ティ な カー ド で す . どん な カー ド に で も 代用 する こと が で きま す . し か し 、 Hal 
内 の カー ド の 置か t れ て いな い カ ー ド に し か 対応 し ませ ん . 例え ば 、 ス ペー ド の 組 札 に A 一 3 の カー ド が 置か 
れ て いる と し ます 。 そ こ に ジョ ー カ ー を 持っ て いく と 4 の カー ド と し て ジョ ー カ ー は 使わ れ ます . 


そ な コ マン ド に つい て ) eeeeeeeeeeeoeeooeoeoooe 


スタ ー ト ボタ ン を 押す と 7 つの コマ ンド が 
16 と に る どす 」 : 



































その ステ ー ジ を 最初 か ら 
や りな お すこ と が で きま す - 
| つき の ステ ー ジ 」: 次 の ステ ー ジ に 進み ます 
way Zar): ATFaza isr 


| やり なおす 」 : 





















本 | スコ アプ ッ ク 」 

タイ ム な ど 家 示し ます rit Ha 
| ゲー ム せ つめ い 」: ゲー ム 説 画面 へ 行き ます @ CZ 
[P= 





a で は 色々 な 設定 が 可能 で す . 自分 に あっ た 設定 を し て 下さ い . 変え た い 設 定 が ある と ころ ま 

で 3D ス ティ ッ ク る しく は 十字 キー で 上 下 で 動か し 左右 で 変更 し て 下さ い 

淡 「JOKER の まい すう 」 : ジ ョ ー カ ー の 枚数 を 設定 で きま す 。 0 一 2 枚 ま で 設定 で きま す 

炎 「 じ どう て ん そう モー ド 」 : ホ ー ム セル 、 フ リー セル へ 出せ る カー ド を 自動 で 寺 送 する か し な いか を 「ON] 
1OFF」 で 設定 で きま す 。「ON 1 に し た 場合 、 場 に いら な く な っ た カー ド を ホー ム セ ル へ 転 

| カー ソル スピ ー ド 」 : カ ー ソ ル の 移動 スピ ー ド を 「 お そい |「 ふ つう 」「 は や い 」 の 3 種類 か 

BG HRORGIROD OS BRET 

|BGM] :BGM を 選択 し ます - 






























カー ド 置 き 場 と し て 使い な が ら 、 す べ て の カ 
ご ー ド 志水 一 ー ム セル に 移す こと で す 。 ゲー ム に 
BODIE AMMDN— KET ATH 
ム セ ル に 積み 重ね る 必要 が あり ます . カー ド は 、 
数 字 の 小さ い 順 に 積み 重ね て いき ます 
フリ ー セ ル で は 、 ど の ゲー ム で も 必ず 勝つ こ 
と が で きる と いわ れ で て いま す 


ゲー ム 画 面 の 説明 上 る ゲー ム 開 始 1! 














フリ ー セ ル ホー ム セ ル 

















1 : ホー ム セ ル ー ホ ー ム セル は 画面 右上 1: ゲーム 画 面 に は .4 つ の ホー ム セ ル と 4 
に ある 4 つの カー ド 功 き 場 の こと を いい つの フリ ー モ ル 、 お よび 全て の カー ド が 
ます 。 ホー ム セ ル に は 、 最初 に エー ス あり ます . ゲ ー ム の 最初 は 、 カ ー ド は 家 | 
の カー ド を 隊 き 、 そ の 上 に 同じ マー ク の を 上 に し て 8 列 に 湯 べ られ て いま す 
カー ド を 数 字 の 小さ い 大 MARAT y.y ド を 動か いす に は 、 カ ー ド を クリ ッ ク し 、 
いき ます 全て の カー ド を ホー ム モ ル ! に 。 参勤 移 の 場 礎 を クリ ッ ク し ます , カー ド 
MEER DEHN を 移動 で きる 場所 に は . 次 の 3 種類 が 





2 : フリ ー セ ルー フリ ー セ ル は 画面 の 左上 あり ます - 
に ある 4 つの カー ド 尼 き 場 で す - 各 モ ル 
に カー ド を 一 枚 だ け 置 < ここ と が で きま す 








ヒッ ント る テク ニッ ク 





素 フ リー セル に 移動 mens ee gk eee, oad 
| aes | 各 列 の 1 番手 前 (1 番 下 ) の カー ド を 移動 で きま す 。 


ラフ リー セル に ある カー ド 、 ま た は 各 列 の 一 番手 前 (1 番 下 ) の カ 

(va た や ル に 移動 ] 一 ド を 移動 で きま す 。 ホ ー ム セル に は 、 同 じ マ ー ク の カー ド を 数 

で きる カー ド 字 の 小さ い 順に 積み 重ね て いき ます 。 空 いて いる ホー ム セ ル に は 、 
いつ で も A の カー ド を 移動 で きま す 。 








—— フリ ー セ ル に ある カー ド 、 ま た は ほか の 列 の 一 番手 前 の カー ド を 
ーー ンー 一) 交 馬 に 、 才 字 が 1 ずつ 小さ く な る よう に 積み 重ね る こと が で きま す 。 


し フリ ー セ ル の ML 





‘Tt 


Lee と う “ 


MAMRE ム セ ル へ の 転送 (手動 自動) .JK の 未 使 用 ボー ナス . ク リア タイ ム ポ 
ー ナ ス の 4 種類 か ら な り ま す 

大 ホ ー ム セル へ の 転送 i+ 50% 

天 ホ ボー ム セ ル へ の 転送 (自動 ) : 二 200 点 

大 JK の 未 使用 ポー ナス  : 十 10000 点 












Sse ot St 
seer 
さ 

SVAN 


aa) 
gio a> 


E] 
NOP 4: 
Tuy 
Tate 
Rvs 
TNN 


ARR oe 
“も と に も どす "コマ ンド を 使用 する と 
スコ ア が 0 に な り ま す 





aly MZ MZ ole 











場 に 出し た カー ド 山 に ある カー ド 


手札 が 5 枚 、 場 1 枚 、 山 、 残 り 札 全 部 を 使用 し ます . 場 と 同じ 数 字 、 ま た は マー ク を 右 送り 
に 1 枚 ず つ 場 に 反 て て いき ます 、 1 番 最初 に 手札 が な く な っ た 人 が 勝ち と な り ま す 。 その他 
の 全員 が 食 け と な り ます 。 

場 の 数 字 と 手札 の 合計 が 同じ 時 は [ドボン | 上 が り が で きま す . その 場合 、 相 手 の マ イナ 
ポイ ント を 自分 に 加算 で きま す 

地球 が 回 転 し て いる 方 向 順番 が 回 り 、 リ バー ス を か ける と 回 る 方 向 が 、 変 わり ます 。 
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(ek ポン モ か り に つい て ) 





ド ポ ン 上 が り と は 場 に 出さ れ た カー ド が 邊 
分 の カー ド の プラ スマ イナ ス の 合計 が - 
致し で いる 時 、「 ド ポン 」 と し て 上 が る こと 
が で きま す - 


急 ボ ポン と カン に つい て ) 


貞 分 の 王将 ち 札 の 中 に 、 た と えば 7 が る 
も っ て いた と し ます 。 そし て 、 場 に 7 が 軸 た 
9 1 ボン 」 の 息 言 が で きま す -。 同じ よう 
MYSORE REED a — ees 
(IEDM) OVE ACTOR, LIE ML 
数 の カー ド が 場 に 出せ る こと な の で 利用 し 
まし HRY ARTIF OME CET 
eit roees, 




















SAYA OI — WERE DWT 


文 リ ー チ あり ? な し ? 
リー チ あ り の 場 谷 、 手 先 の カー ド 牧 数 
が 2 枚 に な っ た 時 京 で 、 そ の 内 の ど ち 
op thee 場 に 出せ る と き に リー チ を 
堂 言 し 、 場 に 出し ます 。 
分 に 順番 が 回 っ て き て 、 カ ー ド 
を 場 に 出せ れ ば “あがり "と し て ゲー 
ム を 終 字 させ る こと が で きま す 。 
な し の 場 谷 は “ドボン "し な けれ ば あ 
が る こと が で きま せん 。 











ヒッ ト % る テクニック 


相手 の 捨て た カー ド も チェ ッ ク 。 


る ドボン 返し に つい て 


ドボン 返し と は 「 ド ポン 」 さ れ だ た 入 の カー ド の 
プラ スマ イナ ス の 合計 と [ ド ポ ン 」 し た 入 の 
カード の プラ スマ イナ スズ の 合計 が 一致 した!、 
「 ド ポン 所 し 」 が で き 上 が る こと が で きま す - 


SPRL TV KOREA MULE Tb 
を 進行 させ ます 

8( マ ー ク チ テ チェン Xi ITS VACHS 
a KO FAA OE CET, 

9 (リース): ゲー ム の 通行 が 逆 向 き に りら 
ます 

2 (2 Balen): 次 の 入 は 中 か ら カ ー he 2 Be 
引か な けれ ば な ら な い 。 ROMANE 
っ て し ヽ て 場 こ し た 場 その 次 の 入 が 4 
板 収 ら な けれ ば な り ま せん 。 





























YAY" 


大 ボ ポン 、 カ ン あ り ? な し ? 


手持 ち に 同じ 数 字 の カー ド 2 枚 、 そ し 
て 場 に その カー ド が ある 場合 、 ポ ン の 
人 な り ま す 。 

ン は 手持 ち に 向 じ 数 字 の カー 


CHE OEE CER 






ABIMHLD? WL? 


[bul Ctixe sails es kon Keren heen —K cmd. e 


の 場 で 出す こと が で きま す 。 
ぶ と 手持 ち に カー ド が 来 で - 





も 次 の 順番 を 待た を けれ ば な り ま せん 。 


NN ペペ や ペペ ヘン ッ ペペ ヘン ペペ ヘン ペペ ヘイ ペペ ペペ ヘッ ペペ へ 
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氏政 得 得 吉 要 生 に つい て ⑧ 甘 本 点数 倍 幸 に つい て 





J QR. で か っ た 電信 -20 
x 記 以外 の 場合 





ボ ポイ ント  J.Q.K、A の 
ト その 他 ニ 2 ポイ ント 


ベル 3 で は 1 位 で な けれ ば な ら な い 。 








スタ ー ト ボタ ン を 押す ど 中 央 に ウイ ンド 間 A ボタン: 決定 、 カ ー ド を 場 に 出す 
ウ が 開き 、3 つ の コマ ンド を 選択 する こ B ボタン: キャ ン セ ル 


と が で きま す 。 cxa 合い ませ ん 

2 k [32a kth] YEE 3D ス ティ ク グ : カ ニ ソ ル 和 和 

て ダー ム を 再 剛 さき せま す 十 字 キー: カーソル 移動 

に 友 「 ゲ ー ム せつ めい 」 : ゲ ー ム の せっ 回 「 ボ タン: カー ド な ら び か え 

| らい 直 語 へ 行き ます 。 H ボタ ンカ ー ド な 5 ぴか え 

ec eae EREA Z ト リガ ー: 決 定 、 カ ー ド を 場 に 出す 
aa 7 EE 








a LOU) clekesacccaasccscees 


裏返し の まま 、 シャ ッ フル され だ た 4 秋 の カー ド か ら 。 1 牧 の カー ド を 選び ます 。 
その カー ド に よっ て 今 日 の あな た の 運勢 を 占う ゲー ム で す 。 


i Fete 並べ られ た 3 つの アイ コン を 選択 する こと で ゲー ム は 進み ます 
x4 在 の アイ コン : : ゲ ー ム を スタ ー ト させ ます 。 


ん の アイ コン ダー ム の 説明 画 


シャ ッ フ ル 開 始 !! 


A 
B 
S 
3D 


AWW 


Nest ok ot 
x 


Š 


N コ r 二 
A ge 
YY 














Eu 


で oeo る と e ら の の ら の と や の ゃ の ゃ の ゃ ゃ の な 


@⑱ ゲ ー ム の 目的 は ? )** 


10 枚 の 手持 ちの カー FE. 2 列 6 並べ られ た カー ド と を 照ら し 合わ せ て 、 手持 ちの 
カー ド を 全て 、 な くし て いく 方 法 に よっ て 、 あ な た の 人 性格 を 占っ て いく ゲー ム で す . 
手持 ちの カー ド を 一 枚 めく り 、 家 向 き に 並べ られ た カー ド の 中 か ら 、 手持 ち 
の カー ー ド と 同じ 、 、 ま た は 、 4 き 計 し た 数 が お な じ カー ド を 取っ て いき ます 。 
の 施 法 で 、 手 持ち の カー ド 10 枚 を 全て な くし て 下さ い 。 

(パス は 何 回 使っ て も 構い ませ ん 。 パス の 使い 方 も 、 性 格 判断 に 関係 し て きま す 。 ) 


全て な く な っ た ら 、 ゲ ー ム は 終わ り で す . これ で 、 あ な た の 性 笑 が 判り ます 。 














Kison- を B ポ タン で 手持 ちの カー KORE. 家 向 き に 並べ られ た カー 


ド の 中 か ら 、 手持 ちの カー ド と 同じ 、 ま た は 、 合計 し た 数 が 同じ カー ド に カー ソン 
ル を 含 わせ て 、A ボ タン で 決定 し ます . 


eo 画面 に つい て )ososseoscoocooooos 


スタ ー ト ボ タン を 押す と 中 央 に ウイ ンド ウ が 開き 、 

3 っ の コマ ンド を 選択 する こと が で きま す 。 

婦 | メニュー を と じ る 」 : ウイ ンド ウ を 閉じ て ゲー 
ム を 再開 させ ます 。 

|「 ゲ ー ム せつ めい 」 : ゲ ー ム の せつ めい 画面 
へ 行き ます 。 

六 | ゲー ム を や め る 」 : : セ レク ト 画 面 















は 


aesa 
Atewe, 
を RS 
RT 
EDALE PRS 
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TEZO 
TEELE 
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cA RN 
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= KBR (97 7RE F—LORT) 
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へ へ へ へ へ へ 人 トラ ンス ザー ム 用 語 の 基礎 知 護 へ へ へ へ へ ハ へ 


oo ゲー ム 中 に カー ド を 出す 場所 








Oil Heee ゲー ム 中 、 場 に 裏 向き に 積ま れ て いる カー ド 

E ディ ー ラ ー ( 親 ) が 初め に カー ド を 出す 場所 

eğ 札 ……… ゲー ム 中 に 表向き に 場 に 置か れ て いる カー ド 
る 手札 配ら れ た 自分 の カー ド 、 手 持ち の カー ド の こと 

る ディ ー ラ ー 親 の こと を いう 。 カー ド を 配っ た り 進行 する 係 
同位 札 ……… 同じ 数 字 の カー ド の こと 

同種 札 ……… 向 じ マー ク の カー ド の こと 

を 役 札 ………… 決 め ら れ た ゲー ム だ け 特 別 な 力 を 持っ て いる カー ド 


NN 


や + る 4A 振動 バッ ク の 使用 に つい て … Y ゃ を ん 


この ゲー ム で は 別売 の 振動 バッ ク 」 に 対応 し て いま す 。 振動 パッ ク を コン 
トロ ー ラ ポー ト に セッ ト す れ ば 、 ア クシ ョ ン や アク シ デ ン ト を 起こ し た 場合 、 
コン トロ ー ラ が 振動 し 、 ま る で 実際 に トラ ンプ を し て いる か の よう な 感覚 で 
プレ イ す る こと が で きま す 。 








A a) Go < 
@ 使 用 し な い 時 は 、 妥 全 の た め AC ア ダ の プラグ を コン セン ト か ら 必 ず 抜い て く 
だ さい 。 接続 し た まま に し て お く と 、 y REORALBETENSDET. 

@⑯ カ セッ ト の 分 解 や 改造 は 絶対 に し な いで くだ さい 、。 故障 や 感電 の 原因 と な 
り ま す 。 

@ 肖 が な り は じ め た ら 、 安全 の た め カ セッ ト や 夫 体 、 AC ア ダブ タ に 触ら な いで くだ 
さい 。 落 軍 に よっ て は 火炎 や 感電 の 原因 と な り ま す 。 


es 
|A ER] 


@NINTENDO64 を ブロ ジェ クシ ョ ン テ レビ (スク リー ン 投 影 式 の テレ ビ ) に 接続 す 
る と 、 残像 現象 (画面 焼け ) が 生ずる た め 、 接続 し な いで くだ さ | Wo, 
カセ ッ ト は プラ ステ ッ ク や 名馬 で で さて いま す 。 パ え る と 危険 で す の で 捨て 


る 場合 は 十分 注意 し て くだ さい 。 


Eats 

使用 上 の お ね が い 〉 

@ カ セッ ト を 差し 込む 時 は 、 カ セッ ト や 本体 に 無理 な 力 が 加わ ら な いよ うに 十分 注意 
J て 、 最 後 まで し っ か り と 差し 込ん で くだ さい 。 無理 な THLADE, ROR 
因 と な り ま す 。 EEA na uoue 2 x 

OW RRA TI OC. MERAH ET COC MAD RED KUBY ay 7 Bit 
け て くだ さい 。 a 

O PITE ENED KICMWSTBE, HEMBUESICUTC EA. MBO 語 
因 と な り ま す 。 











表れ に ゲー. i A a N 











